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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究報告摘要

編程（程式設計）教育是人工智慧等高科技產業人才培養的基礎教育學科，程式設計思

維融合了數學、物理、工程等多方面理論知識和實踐技能。在全球範圍內來看，編程教育早

已是主流。少兒編程（程式設計）已經成為孩子繼閱讀、寫作、算術三項基本能力外所需掌

握的第四項必備技能，全球已有超 24 個國家將編程教育納入中小學課程大綱及教學場景。

國際上，美國早於 2012 年便在中小學開始開設編程課。2012 年，愛沙尼亞的公部門與私部

門聯手推行了名為「ProgeTiige」的計劃；在部分中小學試行編程課程，小到 7 歲的小朋友已

學寫編程、製作 QR Code。2013 年非營利組織 Code.org 發起「編程設計一小時」，這項活

動開啟了全球多個國家地區的編程教育。英國將 2014 年訂為「編程之年」， 將編程列為當

地中小學必修課程，這意味著 5 歲孩子已開始學編程。2014 年新加坡資訊局也推行「編碼

樂計劃」，讓孩子從小學 4、5 年級接觸編程教學。2015 年起，澳大利亞開始開展面向學校

的編程教育，並將編程教育貫徹到小學至高中的計算思維能力課程中，以學科結合的形式開

展編程教育。據《2017 開發者技能報告》，少兒編程的滲透率排名前三的國家分別是美國

（44.8%）、澳大利亞（10.3%）和英國（9.3%）。奧地利、保加利亞、捷克、丹麥、愛托尼

亞、法國、匈牙利、愛爾蘭、立陶宛、馬爾他、西班牙、波蘭、葡萄牙、斯洛凡尼亞等 15 個

歐盟國家在課程中納入編程，其中 9 個國家更早在小學設立編程課程。

為了讓中國孩子和世界的小朋友站在同一起跑線上，國家不斷推出編程（程式設計）教

育政策，不少省市近年也逐步開展編程教育，推動各地少兒編程教育，提升青少年科學素養、

國際視野，普及科學技術的教育新方向。國務院於 2017 年 7 月印發《新一代人工智慧發展

規劃》，將人工智慧上升為國家發展戰略，明確提出：實施全民智慧教育項目，在中小學設

置人工智慧課程，逐步推廣程式設計（編程）教育，鼓勵社會力量參與寓教於樂的程式設計

（編程）教學軟體、遊戲的開發和推廣。2018 年 1 月教育部的《新課標》指出：資訊技術

將從興趣課程變為必修課程，並大幅度提升了學生在程式設計（編程）、計算思維、演算法

方面的思維要求。教育部辦公廳於 2019 年 3 月印發《2019 年教育資訊化和網路安全工作要

點》的通知，透露：今年將啟動中小學資訊素養測評，並推動在中小學階段人工智慧相關課

程，逐步推廣程式設計（編程）教育。教育部學校規劃建設發展中心於 2020 年 5 月決定開

展未來學校創新發展課題 —— 程式設計（編程）課程體系與教學模式專題研究工作。教育部

於 2020 年 11 月已制定相關文件推動和規範程式設計（編程）教育發展、將程式設計（編程）

教育納入中小學相關課程以及培養培訓能夠實施程式設計（編程）教育相關師資的政策內容。

在香港地區，香港青年協會就開始與美國麻省理工學院媒體實驗室以及香港中文大學合

辦「創意科技工程（LEAD）」活動，自 2010 年起舉辦多届「Scratch 三小時單元學習」活動，

覆蓋香港地區的 180 多所學校，且 LEAD 每年都會策劃「Scratch Day Hong Kong」為主題的研

討活動（許劍平 1，2012）。政府方面，2016 年香港教育局發佈《推動 STEM 教育發揮創意

潛能》報告，顯示香港小學開始引入編程教育，學習計算思維和編程技巧（香港教育局 2，

2016）。香港教育大學及美國麻省理工學院於 2016 年 9 月攜手推出「賽馬會運算思維教育」

計劃，為期三年支援 32 間小學高年級學生學習編程，讓每個學生能動手動腦學習，每學年
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十四個課時並為每級學生安排年終習作；同時，為教師提供優質的教材、學習平台以及專業

培訓。2017 年，為幫助學校系統地規劃和推行編程教育，教育局公佈《計算思維 — 編程教育：

小學課程補充文件（擬訂稿）》，對計算思維和程序設計教育提供系統及詳細的描述，並分

析相關的學習元素，方便教師在小四至小六開展教學，同時建議學校按實際情况推行編程（程

序設計）教育（香港教育局 3，2017）。

自 2019 至 2020 學年起，百仁基金李家傑主席推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」，為高

小學生免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強學員

在 AI 時代的競爭力，此計劃推行已超過三年；「童擁 AI 計劃」在超過 60 間受惠小學四年級

至六年級推行以 Scratch 3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平台為基礎教材，總課時為 27 小時。

多年來經教育局、百仁基金及業界協力推動下，李家超特首在 2022 年施政報告宣佈編程教

育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三公帑資助學校於高小推行強化編程教育。

然而，儘管少兒編程（程式設計）教育逐漸得到社會、學校與家長的關注，且在校內外得到

推廣，但少兒編程（程式設計）教育實際尚處初級發展階段（孫丹、李艷 4，2019）。在此

背景下，瞭解少兒編程教育落地效果，梳理各持份者關於少兒編程教育的態度，對少兒編程

教育的進一步實踐與推廣具有現實意義。

百仁基金聯同香港初等教育研究學會於 2023 年展開「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」

研究，一則檢視現行計劃需優化之處，同步亦探討強化高小編程教育之策，以配合政府編程

教育普及化，從而使香港新生代早日掌握 AI 年代的工作語言。為了吸收不同持份者的意見，

研究小組於 2 月誠邀各參與「童擁 AI 計劃」學校的校長、相關行政人員、任教老師、編程學

生及其家長參與是次問卷調查，共搜集了 1,337 份高小學生與 510 份家長和 105 份教師及相

關人員的回應。為了三角對照量性統計及深入了解各持份者的看法，研究小組以線上進行編

程家長和學生代表的聚焦訪談，及實體進行編程教學和行政人員的聚焦訪談。研究小組歸納

了以下 8 個研究發現的重點內容：

1. 學生對編程課程的態度 

據 1,337 份高小學生的回應，較多學童曾參與的編程課程 Micro:bit（84%）和 Scratch 3.0

（69%），學童最喜歡學的兩個編程課程分別是 Micro:bit（64.4%）和 Scratch 3.0（56.3%）。

有關編程學習的看法，40.0% 學童表示「彼此分享自己編程作品」、33.6% 學童表示「自

己在家有自學程」和有 29.4% 同學表示：「編程不易學，聽了不少仍不大懂」，可見約有

三分二學童對學習編程積極。

2. 老師在教授編程中遇見的困難

在量性問卷統計中，最多小學教師在 MakeCode（有 63.8%）和 Scratch（有 57.5%）編程

平台任教；而最多教師用的編程教學工具分別是 Micro:bit（91.4%）和 Mobot（41.9%）。

在編程教學時，教師遇到的困難包括：「學生編程經驗不一」（80.0%）、「相關課程不

足」（54.3%）、「校內同行伙伴少」（32.4%）、「培訓不足」（28.6%）和「硬件不足」

（28.6%）。
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3. 師生對編程教學的回應

整體而言，有過半師生肯定問卷中編程教育的描述；最多同學認同的分別是：「支持人人

學編程」（60.1%），「編程教育有助發展邏輯思維」（59.5%），最多教師認同的則是：

「編程教育有助發展邏輯思維」（86.7%），「編程教育有助解難能力」（82.9%）。

4. 家長對子女在編程學習上的回應

據 510 份小學編程家長回應，43.1% 家長表示子女學習編程「很有興趣」，比學童自認的

37.8% 略高。在家自學編程方面，37.5% 小學家長表示子女「曾自學編程」，表示子女「常

自學編程」的有 14.0%；可見，共有過半小學編程家長發現子女在家自學編程。在輔導子

女學習編程方面，有 71.6% 家長表示「不懂輔導子女學編程」。

5. 師生對「童擁 AI 計劃」的看法

很多的學生和教師對「童擁 AI 計劃」均肯定計劃的作用。在聚焦方談中，有編程行政人員

就「童擁 AI 計劃」作出以下正面的回應：「學校參加「童擁 AI 計劃」4 年，受惠學生約

400 人次；透過計劃獲得資源，利用 Micro: bit 等開展編程課程」；「百仁基金贈送 Micro: 

bit 給學生，讓學生除了在校內，亦可在家自學」及「有賴百仁基金贊助，支援硬件及教

師培訓方面，提升老師對編程教學的信心」。以上反應「童擁 AI 計劃」是一個貼地有效

的支援計劃，深受參與學校同工的肯定和讚賞。

6. 老師對「童擁 AI 計劃」的編程助理安排的回應

在量性問卷統計中，受訪教師對計劃安排編程助理效能的評價為 7.7 分（總平均分）。不

少教師在開放意見寫下正面的回應：「會主動協助能力較弱的學生」，「能照顧學生差異」，

「助理能有效解決學生的難題」，「編程助理能於課堂內協助老師快速及即時跟進學生在

編程技巧上步驟的學習差異」及「助教的協助對師生的幫助很大」。然而，也有個別教師

有負面意見：「印象中他們對編程認識不夠」及「不太清楚如何協助老師」。此外，在聚

焦訪談中，有編程行政人員就計劃編程助理作出如下建議：「可邀請中學生入課室協助（當

作義工服務）」，這個點子值得日後推行計劃編程助理作參考。

7. 師生及家長三者對應該哪年級開始推行編程的回應

受訪教師就學校推行編程教育計劃年級的回應如下：一年級（27.6%）、二年級（33.3%）、

三年級（51.4%）、四年級（85.7%）、五年級（95.2%）及六年級（93.3%）；可見，有

些熱心學校在初小已啟動編程教育。有關支持五六年級推行編程教育的家長比例較三四年

級為少，研究小組認為是因為有些家長較重視呈分試之故。

8. 師生及家長對編程普及化的看法

師生、家長三者在編程教育普及化均以「支持政府的三年計劃」為最多，其中更有三分之

二教師認同這政府政策。在聚焦訪談，有編程教學人員就編程教育普及化作出建議：「需

提升全體老師的資訊科技及編程的能力，即使不用教授編程，也至少有基本概念及技能」

及「需改變家長對編程的看法，讓家長明白學生學習編程對將來也有好處」。同時，有編

程行政人員在聚焦訪談中就「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化作出如下的期望：「希望
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百仁基金繼續支援學校，並由先導學校帶領推行編程普及化」及「如能獲得支援，可以騰

空教師空間，更專注地推行編程課程」。

「編程教育普及化」八項建議

為了推進「編程教育普及化」在全港實施及優化下一階段的「童擁 AI 計劃」，研究小組

經分析討論和參考一國兩制研究中心的《香港人工智能發展策略研究》68 等各方訊息，提出

以下八項建議供特區政府及各持份者參考：

1.	 支持特區政府領導各部門推動編程教育普及化，在 2024/25 學年前至少四分之三公帑資

助學校於高小推行強化編程教育。

2.	 使編程教育在全港小學普及化，教育局需要支援各校硬件配套及提供教師培訓，除了做

好編程教師培訓使他們可教導編程度較高的學生外，也要提升全體老師的資訊科技及編

程的能力，即使不用教授編程亦有基本概念及技能。

3.	 小學編程教育普及化要靠進入常規課程，讓每名小學生都學習編程；教育局除研究在常

識科中引入外，也可鼓勵小學將編程教育納入小學電腦科課程之內。

4.	 教育局鼓勵小學發展編程教育校本課程，以層遞式教授各級編程教育及多作跨學科合作，

讓各校小學生學好編程；利用考評局數據和知識圖譜技術，開展自適應學習試驗計劃（可

在官立學校或編程教育領先的辦學團體中試行），優化教學資源配置，為編程教育全面

發展鋪路。並在推動高小學生編程教育普及化的同時，鼓勵有條件小學加設尖子班，培

育編程程度較高學生的編程能力。

5.	 民政及青年事務局與教育局鼓勵各界舉辦多些全港小學生編程活動和比賽，塑造全港重

視下一代學好編程的文化。

6.	 民政及青年事務局可協助組織青年編程助理入小學課室協助，並協助各界開展先導學校

計劃以帶領開展校本編程教育課程的試驗。

7.	 創新科技及工業局可聯同教育局向小學家長提供在家輔導子女學習編程的支援，如給予一

些親子編程參考資料（包括書及影片）；並帶領各界提供更多的親子編程班。再者，創

新科技及工業局宜與教育局一起組織小學編程師生到大灣區編程企業參觀、學習和交流。

8.	 創新科技及工業局協助培訓小學編程教師，以加強對培育創新及科技人才的支援，正如

一國兩制研究中心于 2020 年發表之《香港人工智能發展策略研究》中提及，推出「認證

科技教育者計劃」，為教師提供科技教育培訓；並成立香港人工智能學院，與國際知名

人工智能企業形成定向培養機制。

應對 AI 急速的應用和轉化，百仁基金將增加以專業化培育有潛質、有熱忱的年青人來應

對世界刻不容緩的挑戰，包括未來經濟和工種的轉型，以及氣候轉化引致的能源和糧食危機。

專業化培育項目將以建立可刻持續性的產業鏈為核心考慮，針對範疇涵蓋利用 AI 建立遊戲開

發項目、數碼沉浸式體驗、綠色能源儲存和開發、可持續耕種開發等等。希望透過專才培育

和啟發活動，造就更多資優年青人懂得聆聽科技的聲音，駕馭和善用 AI，並在各種可持續產

業生態圈中發揮潛能，為更美好世界出力 !
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「童擁 AI 計劃」簡介

AI 帶來的產業變革深刻影響未來人才需求的標準。一國兩制研究中心與牛津大學 2018

的研究發現，本港有 28% 工作於未來 10 至 20 年被人工智能技術取代的風險高。百仁基金

創會會長及現屆主席李家傑博士表示，當每一個人都有平等的機會去學習數字技能時，AI 的

發展才能真正提升人類的福祉。

面對人工智能技術對就業市場帶來的衝擊，本會自 2019 學年起在小四年級至六年級推

行以 Scratch 及 mirco:bit 課程為主導的「童擁 AI 計劃」，為學校提供硬件支持、助教支援及

老師培訓等協助推動編程技能普及化，加強同學們的科學素養，鼓勵青少年與時俱進，積極

擁抱 AI 時代。

同時，計劃逐步擴展，惠及範圍增加中學及社區，衍生出「童擁 AI +（plus）計劃」，

延伸至初中，為初中生提供人工智能課程，旨在讓初中學生三年時間分別學習 Python 基礎

編程、人工智能基本概念、實踐人工智能概念及知識，以令編程課程更具延績性，幫助同學

於高中選科時奠定方向。

把推動運算思維及編程技能的普及化，提升學生的科技素養及在 AI 時代的競爭力，鼓

勵青少年與時俱進，積極擁抱 AI 時代。
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課程內容

Scratch 3.0 & Micro:bit 入門、基本概念及使用。

Micro Python editor - Python 是世界上最流行的編程語言之一，它適合小學生到大學生學習，

應用於各種軟件。Micro Python editor 方便學生從積木轉做文字編寫語言。

初中學生

目標：旨在讓初中學生在三年的初中時間分別學習基礎編程、人工智能的基本概念、實踐人

工智能的概念及知識等，奠定在高中選科時的方向。

課程內容

Python 編程 - 旨在讓學生掌握 Python 的基礎編程。學生將進行一連串的學習任務，在過程

中學習 Python 的編程格式及基本語法，從而編寫出完整的 Python 程式。

AI 啟蒙 - 旨在讓學生學習人工智能（AI）的基本概念，了解 AI 的發展過程及方向，明白機

器學習的原理，並體驗簡單的 AI 應用，認識人臉、圖像、語音等範疇的應用，從而掌握 AI

的基礎知識。

AI 創客 - 旨在讓學生實踐人工智能（AI）的概念及知識，配合 AI 硬件創作出各種作品，從

而加深對 AI 的認識。使用 SenseStorm AI 機器人及各種傳感器，並配合人臉識別、物體追蹤、

語音識別及文本分類等 AI 應用，創作各種智能作品，以獲得真正研究和創新實踐經驗。

人工智能普及化，不只是一門技能，更著重培育青年人有工匠精神，精益求精、持續學

習，進一步加強青年人的科學素養，為更美好世界培育優秀人才。

課程內容

高小學生

目標：強調運算思維和數字技能的普及化，以提升學生整體科技素養
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究報告

1. 編程教育的時代背景

在數字時代和技術快速發展背景下，推廣少兒編程（程式設計）教育至關重要。作為「數

碼原住民」，新生代出生便處於數位時代，互聯網、虛擬助手和智能設備是他們生活中不可

或缺的一部分。由於他們從小接觸高科技產品，對於新科技技術接受能力更強，因此是學習

編程的好時機。自 2016 年人工智能機器人 AlphaGo 戰勝了世界圍棋冠軍，人們逐漸意識到智

能時代的來臨。在此情况下，人們需要更理智地認識科技與人類的關係，掌握人機對話以操

控機器，推動社會進一步發展，服務人類。編程作為人機互動的工具，是操控機器的核心技術。

只有掌握編程語言和技術，才能更好地適應人機共處的世界。因此，作為口語與書寫之外的

第三語言，編程語言是未來教育中不可或缺的一項知識和技能（張會慶、馬平川 5，2022）。

結合兒童的身心發展特徵，抓住兒童學習編程的好時機，積極開展兒童編程教育不僅有助於

兒童掌握編程知識與技能，提升高階認知思維，更有利於他們未來在智能化世界中與機器和

諧共存共生。由此可見，在初等教育階段為學生提供編程（程式設計）教育有其必要性。

以此同時，數字技術在各行各業的廣泛應用，使得編程（程式設計）能力成為智能時

代就業能力的組成部分。從長遠來看，許多工作的自動化可能會導致大量失業或人們從事的

工作類型發生轉變（Touretzky et al.6, 2019）。因此，各地需要通過發展學生編程能力，避

免他們日後從事低技能、重複性和可取代性高的工作，掌握高級技能、提升競爭力、更好

地理解未來科技對於個人就業有很大的影響。歐盟委員會於 2014 年針對歐盟數字議程進行

的相關研究表明，當前幾乎 90% 的工作都需要基本的信息技術技能（European Commission7, 

2014），意味著儘管在其他高技能行業，編程（程式設計）能力也是提升未來就業能力的一

個基本保障。因此，發展學生編程（程式設計）相關知識和技能，不僅有利於他們與機器和

諧共處，也有益於保證其未來的就業競爭力（Ng et al.8, 2022）。

另一方面，從國家宏觀發展角度看，少兒編程（程式設計）教育與國家人才發展戰略緊

密相連。隨著人工智能的普及和發展，各國都注重人工智能研究與實踐，提高戰略性人才儲

備已經成為各國搶佔人工智能領域先機的關鍵之舉（張會慶、馬平川 5，2022）。作為智能

時代的一項重要技能，編程（程式設計）能力逐漸被國際產業界和教育界所重視，並日益成

為世界各國進行創新性人才培養戰略的重點。由此可見，少兒編程（程式設計）教育成為教

育新熱點，已經上升至國家發展層面，是各國人才培養戰略的重要組成部分。

2. 國際中小學生編程教育現狀

全球有超 24 個國家將編程教育納入中小學課程大綱及教學場景。國際上，美國早於

2012 年便在中小學開始開設編程（程式設計）課；美國前總統奧巴馬於 2012 年 12 月就呼

籲學生學寫程式，間接號召各界關注學生編程能力的發展（Whitehouse9, 2014）；2016 年，

他宣布未來三年為各州青少年編程教育投放高達 40 億美元經費，直接推動了青少年編程教

育的發展（Whitehouse10, 2015）。在 2012 年，愛沙尼亞的公營部門與私營部門聯手推行了
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名為「ProgeTiige（程式老虎）」的計畫，旨在在推動少兒編程（程式設計）教育；該計劃

在部分中小學試行，實行結果顯示小到 7 歲的小朋友已經學寫編程（程式設計）、製作 QR 

Code。2013 年非營利組織 Code.org 發起「編程設計一小時」，這項活動開啓了全球多個地區

的編程教育，數以百萬計的孩子通過這活動加入到了編程學習的行列中，且從 2013 年至

2018 年參與教師與學生人數大幅增長 （Code.org11, 2019）。2014 年為英國的「編程之年

（Year of Code）」，當時英國首相卡梅倫宣布編程為當地中小學必修課程，意味著 5 歲孩子

已開始學編程（程式設計）（Brown et al.12, 2014）。2015 年起，澳大利亞開始開展面向學

校的編程教育，並將編程教育貫徹到小學至高中的計算思維能力課程中，以學科結合的形式

開展編程教育（Ministers of the Education, Skills and Employment13, 2015）。2017 年，瑞士决

定從一年級開始引入數字能力（包括編程）的培育（Mannila et al.14, 2020）。

在亞洲，新加坡資訊局於 2014 年推行編碼樂計畫，讓孩子從小學 4、5 年級接觸編程

教學；並在 2017 年中小學考試中加入了編程的考試。面對第四次產業革命，時任日本首相

安倍晋三於 2016 年認為編程教育在義務教育階段的必修化是主要應對措施；2017 年，文部

科學省發布最新《小學學習指導要領》，規定小學「編程教育必修化」在 2020 年必須全面

落實 （吳璇、王宏方 15，2021）。2019 年，日本又進一步發佈了《小學編程教育教案集》，

助力少兒編程課程的實踐（陳曉婷 16 ，2019）。

按網上資料，奧地利、保加利亞、捷克、丹麥、愛托尼亞、法國、匈牙利、愛爾蘭、立

陶宛、馬爾他、西班牙、波蘭、葡萄牙、斯洛凡尼亞等 15 個歐盟國家在課程中納入編程，

其中 9 個國家（愛沙尼亞、法國、西班牙、斯洛伐克、英國、比利時、芬蘭、波蘭、葡萄

牙）更早在小學設立編程課程。由此可見，編程（程式設計）教育的重要性已經在國際上得

到廣泛認識，並在美國、英國、澳大利亞為代表的國家和地區，受到國家政策的大力支持。

據《2017 開發者技能報告》（HackerRank, 2017），少兒編程（程式設計）的滲透率排名前

三的國家分別是美國（44.8%）、澳大利亞（10.3%）和英國（9.3%），而中國在 2017 年

的編程（程式設計）教育滲透率僅 0.96%，2021 年僅為 2%，仍有較大的上行空間。

3. 中國各省市學生的編程教育

為了讓中國孩子和世界的小朋友站在同一起跑綫上，國家不斷推出編程（程式設計）教

育政策，不少省市近年逐步開展編程教育，推動各地少兒編程教育，提升青少年科學素養、

國際視野，普及科學技術的教育新方向。在國家層面上，國務院於 2017 年 7 月印發《新一

代人工智能發展規劃》，將人工智能上升為國家發展戰略，明確提出：實施全民智能教育項

目，在中小學設置人工智能課程，逐步推廣程式設計（編程）教育，鼓勵社會力量參與寓教

於樂的程式設計（編程）教學軟體、遊戲的開發和推廣（國務院 17， 2017）。2018 年 1 月

教育部頒發的《新課標》指出：資訊技術將從興趣課程變為必修課程，並大幅度提升了學生

在程式設計（編程）、計算思維、演算法方面的思維要求（教育部 18，2019a）。之後，教

育部於 2018 年印發的《教育信息化 2.0 行動計劃》，計劃強調通過大數據採集與分析，將

人工智能切實融入實際教學環境中，實現因材施教、個性化教學（教育部 19，2018b）。教

育部辦公廳於 2019 年 3 月印發《2019 年教育資訊化和網路安全工作要點》的通知，通知
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中透露：將啟動中小學資訊素養測評，並推動在中小學階段人工智能相關課程，逐步推廣程

式設計（編程）教育（教育部辦公廳 20，2019）。教育部學校規劃建設發展中心於 2020 年

5 月决定開展未來學校創新發展課題 —— 程式設計（編程）課程體系與教學模式專題研究工

作 ( 教育部學校規劃建設發展中心 21，2020）。教育部於 2020 年 11 月已制定相關文件推

動和規範程式設計（編程）教育發展、將程式設計（編程）教育納入中小學相關課程以及培

養培訓能够實施程式設計（編程）教育相關師資的政策內容（教育部 22，2020）。

在省市層面上，山東省於 2017 年 12 月在新出版的小學資訊技術六年級教材中，加入了

程式設計（編程）的內容，並確定要將 Python 程式設計基礎納入資訊技術課程和高考的內容

體系。針對國務院《新一代人工智能發展規劃》中提出中小學階段普及程式設計（編程）教

育的要求，河南省電化教育館印發《2018 年河南省中小學創客教育工作要點》的通知，據本

地情况出台相關實施意見。各試點學校應進一步解放思想，彙聚多方力量充分利用現有條件，

研發校本課程；建議在中小學開設 Scratch/Python 等程式設計（編程）課程，培養程式設計（編

程）思維，普及程式設計（編程）教育（電化教育館 23，2018）。2018 年 6 月，江蘇省教育

廳下發《關於印發（江蘇省義務教育勞動與技術課綱要）的通知》要求在中小學普及程式設

計（編程）教育；南京市有部分學校嘗試在一、二年級開設資訊技術課，學程式設計、做動畫，

培養孩子電腦思維（江蘇省教育廳 24，2018）。2018 年 9 月，重慶市教委下發《關於加強中

小學程式設計教育的通知》，各中小學要開足、開齊程式設計（編程）教育課程，小學 3 至

6 年級，初中階段均不得少於 36 課時（教育委員會 25，2018）。此外，除多地政府層面校內

編程（程式設計）教育的推動，校外編程（程式設計）教育也蓬勃發展。據艾瑞諮詢發布的《中

國少兒編程行業研究報告》顯示，截至 2018 年 10 月，國內少兒編（程式設計）約佔 20 億

至 30 億元市場份額，用戶規模約為 50 萬。預計在未來 3 年內，行業規模將達到 100 億元。

因此可以發現，編程（程式設計）教育在內地的發展勢頭強勁（艾瑞諮詢 26，2018）。

近年內地不少教育部門發出文件鼓勵學校推動程式設計（編程）教育。2020 年 8 月厦

門市教育局發布《關於開展中小學人工智能教育試點工作的通知》，通知指出厦門市將在中

小學階段開展人工智能相關課程教學，逐步推廣程式設計（編程）教育，並確保每學期不少

於 16 課時；厦門市表示鼓勵在資訊技術課程中開展程式設計（編程）教育，小學階段課開

Scratch 等趣味程式設計（編程）教學，初高中階段可安排學習 Python 等工智能程式設計（編程）

語言（厦門市教育局 27，2020）。2020 年 9 月湖北省武漢市教育局發佈通告，當年秋季在部

份中小學試點開設人工智能的程式設計（編程）教育課程（武漢市教育局 28，2020）。2020

年 11 月，北京市海澱區將信息技術納入中考範圍，這一舉措刺激了北京市多所學校重視編程

（程式設計）教育，具體舉措包括：將編程教育融入日常教學活動；與高校專家交流探討符

合各年齡段學生發展規律的編程教育；鼓勵學生積極參與編程相關賽事，如全國青少年創意

編程與智能設計大賽、全國青少年信息學奧林匹克競賽等（張建新、劉煜 29，2021）。
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4. 香港特區編程教育的發展

在香港地區，自 2005 年起，香港青年協會就開始與美國麻省理工學院媒體實驗室以

及香港中文大學合作舉辦了「創意科技工程 （Learning through Engineering, Art and Design, 

LEAD）」活動，自 2010 年起舉辦多届「Scratch 三小時單元學習」活動，覆蓋香港地區的

180 多所學校，且 LEAD 每年都會策劃「Scratch Day Hong Kong」為主題的研討活動（許劍平，

2012）。政府方面，2016 年香港教育局發佈《推動 STEM 教育發揮創意潛能》報告，顯示

香港小學階段開始引入編程教育，學習計算思維和編程技巧，並初有成效（香港教育局 2，

2016）。香港教育大學及美國麻省理工學院於 2016 年 9 月攜手推出「賽馬會運算思維教育」

計劃，為期三年支援 32 間小學高年級學生學習編程，讓每個學生能動手動腦愉快學習，每

學年十四個課時並為每級學生安排年終習作；同時，為教師提供優質的教材、學習平台以及

專業培訓。2017 年，為幫助學校更加系統地規劃和推行編程教育，教育局公佈《計算思維—

編程教育：小學課程補充文件（擬訂稿）》供學校參考及採用，對計算思維和程序設計教育

提供了一個系統及詳細的描述，並分析相關的學習元素，方便教師在小四至小六開展教學，

同時建議學校按實際情况推行編程教育（香港教育局 3，2017）。2019 年，香港教育局成

立「計算思維—編程教育」小學課程補充文件專責委員會，展開編程教育相關檢討和修訂工

作。在香港政府的政策支持下，香港編程教育取得顯著成果。2013-2019 年間，香港青少年

在國際電腦奧林匹克競賽中共取得 21 塊獎牌（駱奇、肖龍海 30，2020）。

自 2019 至 2020 學年起，百仁基金李家傑主席推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」，為

高小學生免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強

學員在 AI 時代的競爭力，此計劃推行已超過三年；「童擁 AI 計劃」在超過 60 間受惠小學

四年級至六年級推行以 Scratch 3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平台為基礎教材，總課時為

27 小時。多年來經教育局、百仁基金及業界協力推動下 , 李家超特首在 2022 年施政報告宣

佈編程教育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三公帑資助學校於高小推行強

化編程教育。然而，儘管少兒編程（程式設計）教育逐漸得到社會、學校與家長的關注，且

在校內外得到推廣，但少兒編程（程式設計）教育實際尚處初級發展階段（孫丹、李艷 4，

2019）。在此背景下，瞭解少兒編程教育落地效果，梳理各持份者關於少兒編程教育的態度，

對少兒編程教育的進一步實踐與推廣具有現實意義。

5. 編程教育的文獻回顧

5.1 編程教育對少兒發展的重要性

有研究表明，學生學習 AI 的意願受到學習 AI 的自我效能感、AI 準備程度和對 AI 用於社會

公益的感知的影響；將 AI 應用於為社會服務可以吸引學生學習 AI（Chai et al.31, 2021）。人工

智能課程應該讓學生解决現實世界的問題，以說明如何應用人工智能來造福他人，這一方面

可以鼓勵學生更深入地研究人工智能；另一方面對人工智能服務社會的觀點與計算機科學教

育的當前趨勢一致（Goldweber et al.32, 2011；Bryson & Winfield33,2017；Floridi et al.34, 2018）。
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聚焦編程教育，在全球範圍早已是主流。編程（程式設計）能力已成為繼閱讀、寫作、

算術三項基本能力外所需掌握的第四項必備技能。編程教育包括初級計算機科學、編碼、計

算和軟件編程，融合了數學、物理、工程等方面理論知識和實踐技能，是人工智能等高科技

產業人才培養的基礎教育學科。許多西方國家將編程（程式設計）引入學校課程，目的在

於發展學生的計算思維。美國計算機科學教師協會（Computer Science Teachers Association，

CSTA）在其編寫的《CSTA K-12 計算機科學標準》，介紹編程教育包含培養包括數學思維和

工程思維在內的計算思維，及編程遊戲和軟件所需的計算實踐和編程能力（Computer Science 

Teachers Association35，2017）。計算思維在英國《新課程計劃》和澳大利亞《新課程方案》

中也提及，是其新信息技術課程的重要內容。學者 Grover 和 Pea36（2013）強調編程教育旨

在培養計算思維，即通過編程這一過程發展學生的認知思維。根據（Wing200637，頁 33）

對計算思維的定義，計算思維指通過理解計算的基本概念，實現問題解决、系統設計和對人

類行為理解的一般分析方法，不僅包括計算和計算機科學的基本概念，亦包含數學和科學學

科中的問題解决核心能力，如問題表徵、抽象、分解、模擬、驗證和預測（National Research 

Council38，2007）。為瞭解不同場景中計算思維的應用，學者 Grover 和 Pea39（2018）解釋

了關於計算思維的概念和實踐，其中強調了培養計算思維有利於發展的協作和創意等能力。

編程（程式設計）強調「跳出思維定勢」，尋找解决問題的替換方案，是發展創造性思維的

一種表現。另外，完成編程（程式設計）中需要不同的角色，團隊合作亦為發展協作能力提

供了機會；例如，學生需要共同完成機械人項目並測試，從而協作能力亦得到發展。

現有研究表明，在初等教育階段培養計算思維，有助於學生更好地理解科學、數學及計

算概念（Sengupta et al.40, 2013），以及與計算機相關的技能（Baytak & Land41, 2011）。因此，

掌握編程（程式設計）有助於促進學生在校學業，特別是學生在科學、數學、計算和計算機

學科的學習（Kim et al.42, 2015; Kucuk & Sisman43, 2017）。中國學者房敏和曾鵬軒 44（2020）

基於 43 項實證研究進行分析，發現儘管對學習動機沒有產生重要影響，可視化編程教育活

動對學生計算思維能力、問題解决技能、學業表現水平的提升產生了明顯的正向作用。同

樣，中國學者韓雪婧等 45（2022）對國內外 36 項實驗與准實驗研究進行分析，發現編程教

育對中小學生整體學習具有中等程度影響，這一影響顯著存在。對於不同群體的學習影響，

編程教育對初中生影響最大，其次為小學生，兩者均為中等偏上的影響程度，從側面體現了

在初等教育階段推行編程教育的利好。然而，儘管編程教育顯著影響中小學生編程能力和計

算思維，但其對創造性思維和數學能力却無明顯作用；這可能是由於受到編程工具、教學內

容、活動設計等的影響（Israel-Fishelson et al.46, 2021）。此外，學者韓雪婧 45 等人（2022）

的研究顯示編程教育對學習動機沒有產生重要影響，但對中小學生的編程興趣與自我效能感

却有顯著作用。通過現有研究對於編程教育對中小學生的作用研究，毫無疑問編程教育對少

兒的發展至關重要。

世界各地討論編程（程式設計）教育的普及程度，離不開瞭解其當前的落地情况。關於

編程（程式設計）教育落地的研究主要有兩種，其一為瞭解編程教育落地教學所應用的編程

語言、教學方式、內容和困難等，通過對比分析不同地方編程教育的推行，為進一步推行提
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供建議；其二為調查編程教育推行過程中各持份者的態度，根據持份者的態度、面臨的困境

等，為未來提供能滿足持份者需求的編程（程式設計）教育提供方向。

　　
5.2 各地初等教育階段編程教育的研究發現

編程（程式設計）教育對於少兒發展的重要性不言而喻。依據初等教育階段學生的發展

特色，編程（程式設計）教育不僅融入學校課程，且在校外得到蓬勃發展。例如，英國將編

程融入校內《計算》和《設計與技術》課程中，規定了小學階段學生編程技能的發展目標（孫

丹、李艷 4，2019）；在校外，英國公益組織 Computing at School 鼓勵學生在現實生活中應

用編程作品（謝作如 47，2014），英國知名教育科普平台 Discovery Education 亦推出編程課

程視頻。同樣，美國、澳大利亞、中國等均採用這種校內外模式進行編程教育。

中國學者孫丹和李艷 4（2019）對國內外編程（程式設計）教育中使用的編程語言和編

程教育平台進行梳理，發現雖然國內外應用平台不一致，但典型的編程語言包括以下 10 種：

Logo、C、C++、Python、Java、Scratch、Coffee-script、Appinventor、Kodu 和 Kitten，且各種編

程語言有其獨特之處，例如：Logo 和 Kitten 對初學者較為友好；而 Scratch 使用「拖曳式」

編程語言，適用於有一定邏輯思維的初學者。此外，通過 Codecademy、Scratch/Scratch Jr、

編程猫等平台，學前至青少年階段學生可由綫上 / 綫下模式，接受編程（程式設計）教育。孫

立會和王曉倩 48（2021）對國際編程（程式設計）教育的實施方法進行梳理，總結出計算機

編程和非計算機編程進行編程（程式設計）教育的編程方式。計算機編程包括使用程序代碼

的文本編程、輸入圖形命令塊的圖形化編程、通過有形實物的有形編程和教育機器人技術；

非計算機編程包括使用輔助材料的不插電編程和利用書面信息進行的紙筆編程。對於編程

（程式設計）教育所使用的語言、平台和實施方式，需要考慮到學生的年齡、抽象思維能力

以及進行教育活動的技術背景。

在內容上，各地區編程教育與計算思維進行結合開展。英國的《計算》（Computing）和

《設計與技術》（Design and Technology）兩門科目對學生的編程技能發展有不同的側重。譬

如在第一階段（一至二年級）的編程學習中，《計算》課程讓學生直接接觸編程語言，掌握

創建和調試簡單程序的技能；而《設計和技術》課程中，學生通過結合信息和通信技術，對

物理結構進行設計、製作和評估，編程更為抽象。同為歐盟的波蘭在其計算機課程的第二階

段強調對學生計算思維和解决問題思維進行培訓（孫丹、李艷 4，2019）。在亞洲，日本《小

學編程教育教案集》提出引導學生思考將編程應用至生活，並鼓勵學生編程以解决生活問題。

其中涉及讓學生參與實際問題的解决，發展學生面對問題時積極解决的能力（陳曉婷 16，

2019）。香港地區學校在第一學習階段（1-3 年級）通過日常生活體驗啟蒙學生未來的計算

思維和編程學習。由於不少遊戲本身的規則及步驟涉及次序及勝負條件，涉及到了計算思維

的初步概念，因此，初小學生可以從生活體驗中接觸相關的概念。在第二學習階段（4-6 年

級）中，「計算思維 — 編程教育」的學習目標和內容會得到清晰及聚焦的說明，學生會得

到實踐編碼的經驗及建立面對複雜問題的信心；同時，該學習階段加入連接實物構建系統的

元素，以配合 STEM 教育的推行（駱奇、肖龍海 30，2020）。
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至於編程（程式設計）教育使用的教學法，學者 Ng8 等（2022）通過評述現有關於 AI 教

育教學法的文獻，總結出三種教學法：（1）是基於項目的學習；（2）基於遊戲 / 玩樂的學

習；和（3）協作學習。基於項目的學習使學生能够通過主動探索現實世界的挑戰和問題，主

動獲取更深層次的知識。例如通過機器學習項目來理解標記、訓練和評估分類器的三個步驟

（Melsión et al.49, 2021）；以及可組裝和編程的玩具車，激發學生的好奇心和學習 AI 的動力

（Narahara & Kobayashi50, 2018）。遊戲式學習方法指借鑒某些遊戲原則或使用遊戲作為學習

的背景。在遊戲化教學中，教師通過組織遊戲活動，為編程課堂創建編程活動的遊戲化情境，

激發兒童學習編程的興趣，以遊戲驅使兒童完成教學任務，激勵兒童動手實踐，促進兒童之

間的合作，並在活動過程中培養兒童的交流協作能力，實現「做中學」和「教中學」（孫立

會、王曉倩 48，2021）。例如，學者 Henry51 等（2021）在遊戲玩法中設計機器學習概念，

學者 Voulgari52 等（2021）使用 ArtBot 遊戲搭建並向學生介紹監督學習、強化學習和 AI 算法

偏差。此外，協作學習也是編程（程式設計）教育的主流教學方式之一。學者 Lee53 等（2020）

使用學習工具 Primaryai 創建了一個基於遊戲的協作環境，使高年級學生能够獲得圖像識別、機

器學習、規劃和自動决策方面的經驗；他們還採用協作學習來最大限度地提高學生的學習成

果。通過允許學生共同設計（Toivonen et al.54,2020）、共同教授和同伴教授機器學習應用程

序（Vartiainen et al.55, 2020），這些研究強調學習是一個協作過程，學生可以在其中進行有

效探索、參與遊戲和應用知識（Ackermann56, 2001）。此外，使用翻轉課堂進行編程教育亦

被證明是一種高效的編程教育教學模式；學者 Videnovik57 等（2021）認為使用翻轉課堂方法，

學生可以輕鬆利用額外的知識來實現與編碼相關的學習成果。

儘管各個國家和地區都對編程（程式設計）教育作出了相關政策支持和建立推行機制，

在進行編程（程式設計）教育的過程中仍然存在困難。在世界範圍內青少年編程教育都屬起

步階段，相關的師資培養是關鍵性制約因素。據英國的調查發現，青少年編程教育缺少合格

的計算機教師以及配套的支持措施，大多數編程教育的教師都是從其他領域借來的（Schulte 

et al.58, 2012）。學者 Kong 和 Wang59（2021）通過與 13 位香港校長的訪談，發現受訪校提

出了學校推行編程教育面臨的挑戰包括教師的能力和資格、資源限制和家長對編程教育的誤

解。在中國內地，編程（程式設計）教育的推廣還面臨：缺乏課程標準指導、對編程教育的

認識和重視不足、教學資源配置不均勻、缺乏高質量的系統性素材、編程（程式設計）教育

課時安排有限的問題（王觀玉、陳潔、楊光惠、甘蓉蓉 60，2023）。

5.3 持份者對編程教育的看法

儘管各地政府在政策中提及編程教育落地的方案，且校外編程（程式設計）教育市場龐

大，但是在開展過程中離不開一綫學校、教師和家長的支持，因此有必要瞭解各持份者對於

編程教育的看法。學者 Kong 和 Wang59（2021）調查了 260 名香港校長，發現校長對於編程

（程式設計）教育的理解，可以通過對編程教育的期望影響學校為編程教育提供支持。因此，

校長瞭解編程教育對於初等學校推行編程教育至關重要。學者 Hammack 和 Ivey61（2019）調

查了美國俄克拉荷馬州 200 名五年級老師的觀點，結果指出：教師認為推行編程教育過程

中的主要挑戰來自於學校組織，以及師生的認知問題。學生處於不同的能力水平，為班級開



15

展編程教育帶來了挑戰；而教師的編程能力不足，亦制約著編程教育的開展。由此，在給少

兒提供編程教育時會面臨重重困難。同樣，學者王觀玉 60 等（2023）亦以教師為了解編程

教育推行的對象，調查黔南地區中小學 658 名信息技術教師。其調查結果顯示，在小學階段

近 85% 的學校未開展編程教育。整體來看，雖然教師有較高的教育素養，關注編程教育推

行結果評估，但是教師整體的編程素養處於中偏下水平，超一半以教師不熟悉可視化編程語

言，導致指導學生進行編程時能力不足。此外，教師在學生是否要參加編程活動或比賽中存

在觀念分歧，本質上是考慮中學生面臨的升學壓力。至於未開展編程教育的學校，受訪老師

表明學校硬件設施和教師素養是制約編程教育開展的主要因素。這個內地教師研究的發現與

Hammack 和 Ivey61 在美國老師的編程教育調查結果相似。

除了老師，有研究關心家長對於編程教育的看法。學者 Hart（2010）62 組織 4-6 年級女

孩及其父母參加愛麗絲講故事挑戰等活動時一起體驗編程，收到關於計算機和編程興趣的正

向反饋。學者 Lin 和 Liu（2012）63 研究了四年級學生和父母一起學習使用 MSWLogo 進行編程，

並關注父母和子女如何相互合作參與。結果顯示五年級家長和孩子都在學習協作編程中找到

了極大的樂趣，家長們也認為此次合作讓他們對孩子有了更多的瞭解，親子關係也更加親密。

學者 Maruyama64（2018）調查了 102 位日本家長對於編程教育的看法，結果顯示受訪者最

關心老師質素；家長擔心所教授的內容是否因學校和老師而異。受訪家長表示，幾乎所有老

師在其學生時代都沒有接受過編程教學培訓；且似乎也有一些老師對引入編程教育有所顧慮。

除了教師質素問題，學者 Maruyama 和 Adachi65（2018）亦發現雖然小學生家長對編程

教育很感興趣，但他們對這種教育的瞭解還不夠，對編程教育的瞭解程度也會導致焦慮，這

種焦慮與家長的技術及水平相關。計算機水平低的父母擔心為孩子的編程學習提供家庭輔

導；而經常使用電腦的家長，則不怎麽擔心這一問題。因此，為了編程教育的推進，有必要向

家長提供有關編程教育的信息。南京家長編程教育態度的調查結果也提供了詳細的信息。他

們支持編程教育的原因包括：信息時代編程是必不可少的工具之一；編程對孩子思維的促進

作用；當興趣愛好來培養；希望孩子將來從事編程相關工作。而剩餘不足五分之一不支持編

程教育的家長則認為：長時間電腦使用會危害孩子的身體健康；學習編程影響學業；編程學

習所需費用太高（公欣儀 66，2022）。

然而，儘管家長希望由學校開展編程課程，學生表示校內計算機課程的課時少。此外，

大部分學生動力不足，認為編程有無都可，僅 16.67％的學生認為編程教育非常有必要，且

只有極少數學生有自信可以自學編程。學生不願意參加編程教育的原因包括學業繁忙、學習

編程的意義不大、對編程教育沒有興趣。與其他學科學習一樣，家庭場域下的編程教育亦包

括學生的自我編程學習。以校外編程教育為例，學生首先通過觀看一系列簡短的編碼視頻課

程，並按照視頻的分步操作進行操作。課後，學生需要提交作業，由導師檢查和提供反饋。

因此，在家編程教育，學生進行編程教育需要較強的學習自主性。

總結現有研究可發現，學校和教師的水平是制約編程教育發展最主要的因素。由於國內

教育體系注重學業發展，且升學壓力較大，這在一定程度上也影響了編程教育的推廣。目前，
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雖然在國際和內地已初步瞭解編程教育發展涉及各持份者的態度，但由於香港教育體系的差

異，對於香港場域下各持份者對編程教育普及化的看法仍缺乏足够的瞭解。因此，瞭解香港小

學持份者對編程教育普及化的態度對於制定教學計劃和策略，提升編程教育的質量和效果非

常重要。適逢百仁基金推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」已經超過三年，在此背景下，有必

要對香港少兒編程教育落地效果進行瞭解，通過梳理各持份者關於少兒編程教育的態度，為

香港進一步推動少兒編程教育指明方向。

　　　
6. 「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」的研究

百仁基金聯同香港初等教育研究學會於 2023 年展開「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」

研究，一則檢視現行計劃需優化之處，同步亦探討強化高小編程教育之策，以配合政府編程

（程式設計）教育普及化，從而使香港新生代早日掌握 AI 年代的工作語言。為了吸收不同持

份者的意見，研究小組於 2 月誠邀各參與「童擁 AI 計劃」學校的校長、相關行政人員、任

教老師、編程學生及其家長參與是次問卷調查，共搜集了 1,337 份高小學生與 510 份家長和

105 份教師及相關人員的回應。

為了三角對照量性統計及深入瞭解各持份者的看法，研究小組邀請問卷調查參與者參與

聚焦訪談，最終聚焦訪談的參與者均為自願參與。研究小組以綫上進行編程家長和學生代表

的聚焦訪談，及實體進行編程教學和行政人員的聚焦訪談。

7. 「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」的研究結果

通過分析調查問卷數據，同時對聚焦訪談結果進行編碼分析，研究小組歸納了以下 8 個

研究發現的重點內容：

1.  據 1,337 份高小學生的回應，較多學童曾參與的編程課程 Micro:bit（84%）和 Scratch3.0

（69%），學童最喜歡學的兩個編程課程分別是 Micro:bit（64.4%）和 Scratch3.0（56.3%）。

有關編程學習的看法，40.0% 學童表示「彼此分享自己編程作品」、33.6% 學童表示「自

己在家有自學程」和有 29.4% 同學表示：「編程不易學，聽了不少仍不大懂」，可見約有

三分二學童對學習編程積極。在聚焦訪談中，有編程教學人員就學生的編程學習作如下回

應：「學生學習差異大」；「建議從低年級開始教導初階編程，逐年加深學生發展」及「認

同全體學生都需要學習編程，但建議可加設尖子班，教導尖子學生更高程度的編程知識」。

2.  在量性問卷統計中，最多小學教師在 MakeCode（有 63.8%）和 Scratch（有 57.5%）編程

平臺任教；而最多教師用的編程教學工具分別是 Micro:bit（91.4%）和 Mobot（41.9%）。

在編程教學時，教師遇到的困難包括：「學生編程經驗不一」（80.0%）、「相關課程不

足」（54.3%）、「校內同行夥伴少」（32.4%）、「培訓不足」（28.6%）和「硬件不足」

（28.6%）。在聚焦訪談中，有編程教學人員就編程教學困難作出如下回應：「並非所有

教師都是 CS（計算機科學）∕ IT（資訊科技出身，部份教師本身對編程需要從頭學起」

及「需加強教師培訓，做好教師培訓才能更好地教導編程度較高的學生」。
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（圖 1） 師生對於編程教育的看法

表 1：師生在量性問卷看編程教育的回應情況：

學童 教師

支持人人學編程	 60.1% 62.9%

編程教育有助發展邏輯思維            59.5% 86.7%

編程教育使同學學會如何思考 58.7% 71.4%

編程教育使同學熟習科技世界 58.3% 60.0%

有同學不斷改良自己的編程  57.7% 70.1%

編程學習讓同學學會堅毅不放棄，勇於嘗試 56.2% 59.0%

編程教育有助解難能力      53.9% 82.9%

編程教學重視動手做   51.9% 64.8%

編程教育促進自主學習        50.9% 58.1%

3.  下表 1 及圖 1 是師生在量性問卷看編程教育的回應情况：

整體而言，均有過半師生肯定上述 9 項編程教育的描述；最多同學認同的二項分別是：

「支持人人學編程」（60.1%），「編程教育有助發展邏輯思維」（59.5%），最多教師認

同的二項則是：「編程教育有助發展邏輯思維」（86.7%），「編程教育有助解難能力」

（82.9%）。在聚焦訪談中，編程行政人員就編程教育發展有如下兩個值得參考的回應：
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37.80%
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（圖 2） 學生和家長對學童學習編程的感興趣程度

「跨學科合作非常重要，不同級別以不同方法教學，讓學生在各方面都能學習編程。如在體

育科，利用 Mirco:bit 透過震動感應技術，計算跳繩次數等。跨學科專題研習，將舊玩具加入

Micro:bit，變成新的科技玩具」及「以層遞式教授編程。在學生學習的初階段，以遊戲等輕

鬆方式切入，增加學生的接受程度及投入程度。在中階段，加插跨科協作如在常識科，學生

嘗試以 Micro:bit 製作濾水器，使編程能在日常生活中應用。在高年級階段，學生透過編程設

計製作物品，並於社區中運用（如幫幼長者）」。

4. 下表 2 及圖 2 是學生和家長看學童學習編程興趣的情况：

表 2：學生和家長看學童學習編程興趣的情況：

學童 家長

有些興趣 43.2% 41.2%

很有興趣 37.8% 43.1%

沒興趣 12.9% 8.0%

據 510 份小學編程家長的回應，43.1% 家長表示子女學習編程「很有興趣」，比學童自

認的 37.8% 略高。在家自學編程方面，37.5% 小學家長表示子女「曾自學編程」，表示子女

「常自學編程」的有 14.0%，而表示子女「沒有自學編程」的也有 39.0% 家長；可見，共有

過半小學編程家長發現子女在家自學編程。在輔導子女學習編程方面，有 71.6% 家長表示

「不懂輔導子女學編程」，但也有 22.2% 家長（超過五分之一）稱「簡單的編程可輔導」。

而在聚焦訪談中，更有家長就輔導子女學習編程回應稱：「有親子編程班可以一齊去學」；

與此同時，有家長稱「在家的資源比較有限，可以給予一些參考資料（書及影片）更好」，

看來教育局和學校宜向家長提供在家輔導子女學習編程的相應支援。
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表 4：師生、家長三者對應於哪些年級推行編程教育的看法

學童 家長 教師

一年級	 21.8% 18.8% 24.8%

二年級 25.0% 19.2% 33.3%

三年級 50.1% 54.5% 59.0%

四年級 68.7% 56.7% 82.9%

五年級 62.7% 48.6% 92.4%

六年級 58.2% 45.3% 94.3%

100.00%

90.00%

80.00%

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.00%

0.00%

推行編程教育的年級

支
持

人
數

百
分

比

一年級 二年級 三年級 四年級 五年級 六年級

學童 家長 教師

21.80%
24.80% 25.00%

33.30%

50.10%

54.50%

59.00% 58.20%
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48.60%
45.30%
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（圖 4） 師生、家長三者對應於哪些年級推行編程教育的看法

7.  受訪教師就學校推行編程教育計劃年級的回應如下：一年級（27.6%）、二年級（33.3%）、

三年級（51.4%）、4 年級（85.7%）、五年級（95.2%）及六年級（93.3%）；可見，有

些熱心學校在初小已啟動編程教育。至於，師生、家長三者對應於哪些年級推行編程教

育的看法可見下表 4 及圖 4。值得留意的是，師生、家長三者均有過半認為在小三便推

行編程教育。再者，有關支持五六年級推行編程教育的家長比例較三四年級為少，研究

小組認為是因為有些家長較重視呈分試之故。
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8.  據下表 5 及圖 5 數據，師生、家長三者在「編程教育普及化」均以「支持政府的三年計劃」

為最多，其中更有三分之二教師認同這政府政策。在聚焦訪談中，有編程教學人員就編

程教育普及化作出如下建議：「需提升全體老師的資訊科技及編程的能力，即使不用教

授編程，也至少有基本概念及技能」及「需改變家長對編程的看法，讓家長明白學生學

習編程對將來也有好處」。同時，有編程行政人員在聚焦訪談中就特區政府編程教育普

及化作出如下回應：「要推編程教育普及化，需要硬件配套及教師培訓」；「現時有些

小學未設正規電腦科課程，政府可設小學正規電腦科課程，助學校專注教導編程」及「需

要政府在資源上的支援，讓學校可騰空教師人手專責設計編程課程，使課程框架更完整，

學生學習效益會更大」。以上建議均值得教育局落實「編程教育普及化」作參考。最後，

有編程行政人員在聚焦訪談中就「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化作出如下的期望：「希

望百仁基金繼續支援學校，並由先導學校帶領推行編程普及化」及「如能獲得支援，可

以騰空教師空間，更專注地推行編程課程」。

（圖 5） 師生、家長三者對編程教育普及化的看法

對編程教育普及化的看法

支持政府的三年規劃 應加速至人人學習 不贊成推編程普及化
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    表 5：師生、家長三者對編程教育普及化的看法

學童 家長 教師

支持政府的三年規劃 44.8% 51.6% 66.7%

應加速至人人學習 44.3% 40.8% 24.8%

不贊成推編程普及化 9.1% 4.1% 3.8%
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8. 「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」的討論分析

在亞洲，新加坡資訊局於 2014 年推行「編碼樂計劃」，讓孩子從小學 4、5 年級接觸

編程教學；並在 2017 年中小學考試中加入了編程的考試。2018 年，日本已有 93.5% 的自

治體開展了小學編程教育推進行動，52% 的自治體已將編程教育融入課程（文部科學省 16，

2019）。按網上資料，歐盟國家中最少有 9 個國家在小學設立編程課程。在內地，重慶市教

委下發《關於加強中小學程式設計教育的通知》，各中小學要開足、開齊程式設計（編程）

教育課程，小學 3 至 6 年級，初中階段均不得少於 36 課時（重慶市教育委員會 25，2018）。

可見，做好小學生的編程教育已是不少國際和內地社會的關注。這個通過對學校的校長、相

關行政人員、任教老師、編程學生及其家長的調查，以及和教師、家長和學生的深入訪談，

發現香港小學大部份教師、家長和學生都表示支持編程教育普及化，師生、家長三者均以「支

持政府的三年計劃」為最多，其中更有三分之二教師認同政府的「編程教育普及化」政策。

基於以上實證研究進行分析，可視普及化編程教育活動對學生計算思維能力、問題解决

技能、學業表現水平的提升產生了明顯的正向作用（房敏、曾鵬軒 43，2020）。這個研究發

現「童擁 AI 計劃」與香港編程教育普及初有成效，超過半數受訪學生和教師對編程教育持積

極態度；且大部份小學家長對編程教育有興趣。韓雪婧 45 等人（2022）的研究顯示學生的

編程興趣與自我效能感有顯著作用，這研究發現 40.0% 香港學童表示「彼此分享自己編程作

品」及有 33.6% 學童表示「自己在家有自學程」，可見「童擁 AI 計劃」能提昇學生的編程

興趣。在家自學編程方面，香港有過半小學編程家長發現子女在家自學編程。此外，是次研

究發現亦為未來推行在教學內容和方式、教師培訓和支持家長方面提供了深入信息。

在教學內容和方式方面，編程教育的內容對於學生而言具有一定挑戰性，老師表示學生

本身的水平參差不齊，也有些學生直言學了也還是不懂。因此，在編程教育推進過程中應該

充分考慮到學生的現有水平和接受能力，根據學生相關能力才進行適切的編程教學。儘管學

生水平不一致，但很多香港小學生表示喜歡 Micro:bit 和 Scratch3.0 課程。通過編程行政人員

對於 Micro:bit 課程的跨學科合作案例分享，學生喜歡 Micro:bit 課程的原因有可能源於將編程

課程與現實生活進行結合，用以解决生活中的問題。先前有研究表明，用 AI 為社會服務可以

刺激學生學習 AI 的意願（Chai31 等，2021），因此通過跨學科合作不僅有助於發展學生從各

方面學習編程，亦有助於刺激學生對編程產生學習動力。在內地，南京的學生表示校內計算

機課程的課時少，僅 16.67％ 的學生認為編程教育非常有必要，且只有極少數的學生有自信

可以自學編程（公欣儀 66，2022）。香港高小學生認同編程教育重要的比例雖較高，但其自

學編程的信心也不足，值得教育當局和各持份者關注和支援在家編程。

英國早年的研究發現大多數編程教育的教師都是從其他領域借來的（Schulte58 等，

2012）。內地學者王觀玉等（2023）60 調查黔南地區信息技術教師結果顯示，教師整體的

編程素養處於中偏下水平。是次研究亦揭露了香港小學老師的編程能力是對於推行編程教育

的挑戰。值得注意的是，編程教育普及化，除了做好編程教師的在崗培訓，使他們可教導編

程度較高的學生外，也要提升全體老師的資訊科技及編程的能力，即使不用教授編程的教師
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亦有基本的編程概念及技能。再者，編程助理的能力亦需要提高。因此，在提倡編程教師培

訓時，其餘兩者都需要納入接受培訓人員的範圍。

這個「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」發現，香港家長對於在五六年級開展編程教育的

支持減少，可能是由於升學機制下擔心編程教育會對學生學業造成負面影響。為此，在推行

編程教育的過程中，需要增加家長對於編程教育的瞭解。正如日本學者 Maruyama67（2019）

研究表明，消減家長對編程教育的誤解並減輕他們在實施過程中的反對意見，對於推行編程

教育起重要作用。在輔導子女學習編程方面，有 71.6% 香港家長表示「不懂輔導子女學編

程」，如要減輕家長對於輔導孩子編程教育的焦慮，則要為香港小學家長提供多些參考資料

（包括書及影片）和親子編程教育作支持。

瑞士於 2017 年决定從一年級開始引入數字能力（包括編程）的培育（Mannila14 等，

2020）。英國的《計算》和《設計與技術》兩門科目對學生的編程技能發展有不同的側重；

在第一階段（一至二年級）的編程學習中，《計算》課程讓學生直接接觸編程語言，掌握創

建和調試簡單程序的技能。在內地，南京市有部分學校嘗試在一、二年級開設資訊技術課，

學程式設計、做動畫，培養孩子電腦思維（江蘇省教育廳 24，2018）；也就是說，在國際

社會和內地已有初小學生學習編程。本研究大部份持份者支持政府在高小推行編程教育普及

化，但也應留意有些小學家長是期望在初小展開編程教育的，故開展編程的校本課程試驗是

值得鼓勵和支持的。

　　　
9.「編程教育普及化」的建議

為了推進「編程教育普及化」在全港實施及優化下一階段的「童擁 AI 計劃」，研究小組

經分析討論和參考一國兩制研究中心的《香港人工智能發展策略研究》68 等各方訊息，提出

以下八項建議供特區政府及各持份者參考：

1.	 支持特區政府領導各部門推動編程教育普及化，在 2024/25 學年前至少四分之三公帑資

助學校於高小推行強化編程教育。

2.	 為使編程教育在全港小學普及化，教育局需要支援各校硬件配套及提供教師培訓，除了

做好編程教師培訓使他們可教導編程度較高的學生外，也要提升全體老師的資訊科技及

編程的能力，即使不用教授編程亦有基本概念及技能。

3.	 小學編程教育普及化要靠進入常規課程，讓每名小學生都學習編程；教育局除研究在常

識科中引入外，也可鼓勵小學將編程教育納入小學電腦科課程之內。

4.	 教育局鼓勵小學發展編程教育校本課程，以層遞式教授各級編程教育及多作跨學科合作，

讓各校小學生學好編程；利用考評局數據和知識圖譜技術，開展自適應學習試驗計劃（可

在官立學校或編程教育領先的辦學團體中試行），優化教學資源配置，為編程教育全面

發展鋪路。並在推動高小學生編程教育普及化的同時，鼓勵有條件小學加設尖子班，培

育編程程度較高學生的編程能力。
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5.	 民政及青年事務局與教育局鼓勵各界舉辦多些全港小學生編程活動和比賽，塑造全港重

視下一代學好編程的文化。

6.	 民政及青年事務局可協助組織青年編程助理入小學課室協助，並協助各界開展先導學校

計劃以帶領開展校本編程教育課程的試驗。

7.	 創新科技及工業局可聯同教育局向小學家長提供在家輔導子女學習編程的支援，如給予一

些親子編程參考資料（包括書及影片）；並帶領各界提供更多的親子編程班。再者；創新

科技及工業局宜與教育局一起組織小學編程師生到大灣區編程企業參觀、學習和交流。

8.	 創新科技及工業局協助培訓小學編程教師，以加強對培育創新及科技人才的支援，正如

一國兩制研究中心於 2020 年發表之《香港人工智能發展策略研究》中提及，推出「認證

科技教育者計劃」，為教師提供科技教育培訓；並成立香港人工智能學院，與國際知名

人工智能企業形成定向培養機制。

應對 AI 急速的應用和轉化，百仁基金將增加以專業化培育有潛質、有熱忱的年青人來

應對世界刻不容緩的挑戰，包括未來經濟和工種的轉型，以及氣候轉化引致的能源和糧食危

機。專業化培育項目將以建立可刻持續性的產業鏈為核心考慮，針對範疇涵蓋利用 AI 建立

遊戲開發項目、數碼沉浸式體驗、綠色能源儲存和開發、可持續耕種開發等等。希望透過專

才培育和啟發活動，造就更多資優年青人懂得聆聽科技的聲音，駕馭和善用 AI，並在各種可

持續產業生態圈中發揮潛能，為更美好世界出力 !
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鳴謝參與研究學校及單位

參與網上填答調查的 1,337 位高小學生與 510 位家長和 105 位小學編程教師及相關人員

下列「童擁 AI 計劃」學校支持推動校內編程行政人員、任教老師、編程學生及其家長參與

是次問卷調查和派代表參與線上及實體聚焦訪談（排序按筆劃）

九龍塘天主教華德學校

大埔舊墟公立學校（寶湖道）

中華基督敎會拔臣小學

中華基督教會方潤華小學

中華基督教會協和小學

仁濟醫院蔡衍濤小學

元朗商會小學

佛教林金殿紀念小學

佛教林炳炎紀念學校

佛教陳榮根紀念學校

佛教黃焯菴小學

佛教慈敬學校

東莞同鄉會方樹泉學校

香海正覺蓮社佛教黃藻森學校

香港華人基督教聯會真道書院

祖堯天主教小學

荃灣官立小學

基督教香港信義會信愛學校

將軍澳循道衛理小學

華德學校

慈幼葉漢千禧小學

慈航學校

獅子會何德心小學

聖三一堂小學

聖公會油塘基顯小學

聖保祿天主教小學
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路德會聖十架學校

僑港伍氏宗親會伍時暢紀念學校

閩僑小學

鳳溪第一小學

樂善堂梁銶琚學校（分校）

下列小學提供觀課、借出場地進行線上及實體聚焦訪談（按時序）

佛教中華康山學校

佛教慈敬學校

研究報告籌委會成員名單

百仁基金 AI 工程小組

副會長暨副主席

副主席

理事

理事

理事

理事

理事

特邀理事

青年發展事務顧問

青年發展事務顧問

秘書長

總幹事

幹事

顏志永先生

李海楓先生

陳賢翰先生

王文博女士

孟韋怡女士

陳緯邦先生

潘智力先生

姚子樑博士

張澤松博士

金偉明先生

朱月如女士

梁婉冰女士

劉奕銘先生

香港初等教育研究學會

榮譽會長及召集人

主席

副主席

義務司庫

義務秘書及首席研究員

執行委員

李少鶴教授

陳瑞良校長

范秀琪校長

馬中駿校長

胡少偉博士

許定國校長

百仁基金青年發展事務顧問 / 香港初等教育研究學會執行委員

佛教慈敬學校

莊聖謙先生

樊永業主任
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附錄 _1

「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（學員問卷）

百仁基金⾦作為兒童發展基金的策略伙伴，在 2019 至 20 學年推出「童擁 AI 計劃」，為

⾼高小⼩學員免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強

學員在 AI 時代的競爭力。計劃至今已推動 3 年，在 50 間受惠小學四年級⾄至六年級推行以

Scratch 3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超

特⾸首在 2022 年施政報告宣佈編程教育普及化，⽬目標是在 2024/25 學年前，⾄至少四分之三

公帑資助學校於高小⼩推行強化編程教育。百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年

展開這個「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究。

歡迎學員於 2 月 20 日前上網填答問卷（需時約 3 分鐘，共 9 條問題）。如有查詢，請

與百仁基金劉先生（2720 2823）或初研秘書胡博士（2948 7801）聯絡。

* 必填

1. 妳 / 你⾄今參與了編程課程有多⻑時間？ *

單選。

□ 1 年

□ 2 年

□ 3 年

□ 其他：

2. 以妳 / 你所知，曾參與過哪些編程課程 ?（可選多項）*

（可複選）

□ Scratch 3.0

□ Micro:bit 

□ Python

□ 其他：
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3. 對學編程教育，妳 / 你認同下列哪些看法 ?（可選多項）*

 （可複選）

□ 支持人人學編程

□ 編程教育使同學學會如何思考

□ 編程教育有助發展邏輯思維 

□ 編程教育有助解難能力

□ 編程教育促進自主學習

□ 編程教育使同學熟習科技世界

□ 編程教學重視動手做

□ 有同學不斷改良自己的編程

□ 編程學習讓同學學會堅毅不放棄，勇於嘗試

□ 其他：

4. 對於自己的編程學習，妳 / 你認同下列哪些看法 ?（可選多項）*

（可複選）

□ 喜歡學 Scratch 3.0 

□ 喜歡學 Micro:bit 

□ 喜歡學 Python

□ 自己在家有自學編程

□ 學習編程，沒有特別之處

□ 編程不易學，聽了不少仍不大懂

□ 同學彼此分享自己編程作品

□ 學習時間不足，加學編程有壓力

□ 其他：

5. 妳 / 你對童擁 AI 計劃有何看法？（可選多項）*

�□ 計劃能推動運算思維、數字技能及編程技能的普及化

�□ 計劃可提昇同學整體科技素養

�□ 計劃可提昇同學在 AI 時代的競爭力

�□ 相關編程教學有質素

�□ 對計劃不大了解 

�□ 覺得計劃不外如是

�□ 其他： 

附錄 _1
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6. 妳 / 你有否興趣學習編程？ *

�單選。

□ 很有興趣

□ 有些興趣

□ 沒興趣 

□ 不清楚

7. 妳 / 你對特區政府編程教育普及化有何回應？ *

□ 支持政府的三年規劃

□ 應加速至人人學習 

□ 不贊成推編程普及化

□ 其他：

8. 妳 / 你認為小學應於哪些年級推行編程教育 ? （可選多項）*

⼀□ 一年級

□ 二⼆年級

□ 三年級

□ 四年級

□ 五年級

□ 六年級

9. 妳 / 你的姓別 *

單選。

⼀□ 男

⼀□ 女

10. 妳 / 你就讀年級 *

  單選。

⼀□ 四年級

⼀□ 五年級

⼀□ 六年級

附錄 _1
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（家長問卷）

百仁基金作為兒童發展基金的策略伙伴，在 2019 至 20 學年推出「童擁 AI 計劃」，為

高小學員免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強

學員在 AI 時代的競爭力。計劃至今已推動 3 年，在 50 間受惠小學四年級至六年級推行以

Scratch 3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超

特首在 2022 年施政報告宣佈編程教育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三公

帑資助學校於高小推行強化編程教育。百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年展

開這個「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究。

歡迎學員家長於 2 月 20 日前上網填答問卷（需時約 3 分鐘，共 9 條問題）。如有查詢，

請與百仁基金劉先生（2720 2823）或初研秘書胡博士（2948 7801）聯絡。

* 必填

1. 妳 / 你的子女至今參與了編程課程有多長時間？ *

單選。

□ 1 年

□ 2 年

□ 3 年

□ 不知道

2. 以妳 / 你所知，子女曾參與過哪些編程課程（可選多項）*

（可複選）

□ Scratch 3.0

□ Micro:bit 

□ Python

□ 其他：

3. 按妳 / 你觀察，子女有否興趣學習編程？ *

單選。

□ 很有興趣

□ 有些興趣

□ 沒興趣 

□ 不清楚

附錄 _2
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附錄 _2

 4. 子女在家自學編程的情況是怎樣？ *

 單選。

□ 常自學編程

□ 曾自學編程

□ 沒有自學編程

□ 不清楚

5. 在輔導子女學習編程方面，妳 / 你是怎樣的？ *

單選。

□ 不懂輔導子女學編程

□ 簡單的編程可輔導

□ 大都能輔導子女學編程

6. 妳 / 你對特區政府編程教育普及化有何回應？ *

單選。

□ 應支持政府的三年規劃

□ 應加速至人人學習

□ 不贊成推編程普及化

□ 其他：

7. 妳 / 你認為小學應於哪些年級推行編程教育？（可選多項）*

（可複選）

□ 一年級

□ 二⼆年級

□ 三年級

□ 四年級

□ 五年級

□ 六年級
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 9. 子女就讀年級 *

 單選。

□ 四年級

□ 五年級

□ 六年級

10. 家長資料 *

  單選。

□ 男

□ 女

11. 家長年齡 *

  單選。

□ 30 或以下

□ 31-40

□ 41-50

□ 51 或以上

8. 請寫下妳 / 你對「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化的其他意見？ 「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（教師問卷）
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（教師問卷）

百仁基金⾦作為兒童發展基金的策略伙伴，在 2019 至 20 學年推出「童擁 AI 計劃」，為

⾼高小⼩學員免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強

學員在 AI 時代的競爭力。計劃至今已推動 3 年，在 50 間受惠小學四年級⾄至六年級推行以

Scratch 3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超

特⾸首在 2022 年施政報告宣佈編程教育普及化，⽬目標是在 2024/25 學年前，⾄至少四分之三

公帑資助學校於高小⼩推行強化編程教育。百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年

展開這個「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究。

歡迎各任教教師及相關同工於 2 月 20 日前上網填答問卷（需時約 5 分鐘）。如有查詢，

請與百仁基金劉先生（2720 2823）或初研秘書胡博士（2948 7801）聯絡。

* 必填

1. 妳 / 你至今任教編程課程有多長時間？ *

單選。

□ 1 年

□ 2 年

□ 3 年

□ 其他：

2. 妳 / 你曾在哪些編程平台任教 ?（可選多項）*

（可複選）

□ Scratch

□ makecode

□ app inventor

□ Python

□ 其他：

3. 妳 / 你曾在哪些工具進行編程教學 ? （可選多項）*

（可複選）

□ micro:bit

□ mbot

□ 其他：



36

4. 貴校於哪些年級推行編程教育 ? （可選多項）*

（可複選）

⼀□ 一年級

□ 二⼆年級

□ 三年級

□ 四年級

□ 五年級

□ 六年級

5. 對編程教育，妳 / 你認同下列哪些看法 ?（可選多項）*

（可複選）

⼀□ 支持人人學編程

⼀□ 編程教育使同學學會如何思考

⼀□ 編程教育有助發展邏輯思維

⼀□ 編程教育有助解難能力

⼀□ 編程教育促進自主學習

⼀□ 編程教育使同學熟習科技世界

⼀□ 編程教學重視動手做

⼀□ 有同學不斷改良自己的編程

⼀□ 編程學習讓同學學會堅毅不放棄，勇於嘗試

□ 其他：

6. 按妳 / 你觀察，學員有否興趣學習編程？ *

單選。

□ 很有興趣

□ 有些興趣

□ 沒興趣 

□ 不清楚

附錄 _3
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7. 對於學生的編程學習，妳 / 你認同下列哪些看法 ?（可選多項）*

（可複選）

□ 學生喜歡學 Scratch 3.0 

□ 學生喜歡學 Micro:bit 

□ 學生喜歡學 Python

□ 學生在家有自學編程

□ 學習編程，對學生沒有特別之處

□ 編程不易學，學生聽了不少仍不大懂

□ 同學彼此分享自己編程作品

□ 學習時間不足，加學編程有壓力

□ 其他：

8. 妳 / 你對童擁 AI 計劃有何看法？（可選多項）*

�□ 計劃能推動運算思維、數字技能及編程技能的普及化

�□ 計劃可提昇同學整體科技素養

�□ 計劃可提昇同學在 AI 時代的競爭力

�□ 相關編程教學有質素

�□ 對計劃不大了解 

�□ 覺得計劃不外如是

�□ 其他： 

9. 按妳 / 你所知， 家長在輔導子好學習編程方面是怎樣的 ?*

�單選。

□ 家長不懂輔導子女學編程

□ 簡單的編程家長可輔導

□ 家長大都能輔導子女學編程

□ 不清楚

□ 其他： 
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10. 請妳 / 你以 1 至 10 分，評價「童擁 AI 計劃」安排的編程助理對教學的效能 ? *

   （10 分滿分，5 分及格）（可複選）

⼀□ 1 分

□ 2 分

□ 3 分

□ 4 分

□ 5 分

□ 6 分

□ 7 分

□ 8 分

□ 9 分

□ 10 分

附錄 _3

11. 承上題，請妳 / 你寫下對編程助理的簡短意見（如有）

12. 在編程教學時，妳 / 你遇到什麼困難 ?（可選多項）*

（可複選）

□ 培訓不足

□ 校內同行伙伴少

□ 相關課時不足

□ 網上教學挑戰重重

□ 學生編程經驗不一

□ 硬件不足

□ 其他：
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17. 妳 / 你的年齡 *

  單選。

□ 30 或以下

□ 31-40

□ 41-50

□ 51 或以上

14. 妳 / 你認為應於哪些年級推行編程教育 ?（可選多項）*

（可複選）

⼀□ 一年級

□ 二⼆年級

□ 三年級

□ 四年級

□ 五年級

□ 六年級

16. 妳 / 你的姓別 *

  單選。

⼀□ 男

⼀□ 女

15. 請寫下妳 / 你對「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化的其他意見 ?

13. 妳 / 你對特區政府編程教育普及化有何回應？（可選多項）*

  �單選。

□ 應支持政府的三年規劃

□ 應加速至人人學習

□ 不贊成推編程普及化

□ 其他： 
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18. 妳 / 你的教學年資 *

  �單選。

⼀□ 5 年或以下

□ 6-10 年

□ 學生編程經驗不一

□ 硬件不足

□ 其他：

□ 11-15 年

□ 16-20 年

□ 21-25 年

□ 26-30 年

□ 31 年或以上

19. 妳 / 你的編程崗位（可選多項）*

（可複選）

□ 任教四年級編程

□ 任教五年級編程

□ 任教六年級編程

□ 其他：

20. 妳 / 你的學校職位（如找不到合適選項，可於「其他 」 一欄填寫妳 / 你的職位）*

 � 單選。

□ 電腦科教師

□ 電腦科科主任

□ 編程統籌教師

□ 課程主任

□ 副校長

□ 校長

□ 其他： 

附錄 _3
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附錄 _4

「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究 量性統計（學童問卷）

百仁基金李家傑主席推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」，自 2019 至 2020 學年推出，為

高小學生免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增強學員

在 AI 時代的競爭力，此計劃推行已超過三年；

「童擁 AI 計劃」在 50 多間受惠小學四年級至六年級推行以 Scratch 3.0、Micro:bit 及 

Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超特首在 2022 年施政報告宣

佈編程教育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三公帑資助學校於高小推行強化

編程教育。故百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年展開「童擁 AI 計劃與編程教

育普及化」研究，一則檢視現行計劃需優化之處，同步亦探討強化高小編程教育之策，以配合

政府編程教育普及化，從而使香港新生代早日掌握 AI 年代的工作語言。

為了吸收不同持份者的意見，研究小組已於今年 2 月誠邀各參與「童擁 AI 計劃」學校的

校長、相關行政人員、任教老師、編程學生及其家長一同參與是次問卷調查，共搜集了 1337

份學生與 510 份家長和 105  份教師及相關人員的回應。

1. 學童參與了編程課程有多長時間

一年 33.7%

二年 28.9%

三年 23.4%	

其他 14.1%

2. 曾參與過哪些編程課程（可選多項）

Micro:bit 81.4%

Scratch 3.0 69.4%

Python 9.8%

其他 7.9%
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（統計比較）

1. 學生和教師看編程教育的看法（可選多項）

學童 教師

支持人人學編程	 60.1% 62.9%

編程教育有助發展邏輯思維            59.5% 86.7%

編程教育使同學學會如何思考 58.7% 71.4%

編程教育使同學熟習科技世界 58.3% 60.0%

有同學不斷改良自己的編程  57.7% 70.1%

編程學習讓同學學會堅毅不放棄，勇於嘗試 56.2% 59.0%

編程教育有助解難能力      53.9% 82.9%

編程教學重視動手做   51.9% 64.8%

編程教育促進自主學習        50.9% 58.1%

2. 學生和家長看學童學習編程的興趣

學童 家長

有些興趣 43.2% 41.2%

很有興趣 37.8% 43.1%

沒興趣 12.9% 8.0%

不清楚 6.1% 7.7%

3. 學童看自己的編程學習的看法？（可選多項）

喜歡學 Micro:bit 61.4%

喜歡學 Scratch 3.0 56.3%

喜歡學 Python 13.8%

同學彼此分享自己編程作品	 40.0%

自己在家有自學編程 33.6%

編程不易學，聽了不少仍不大懂 29.4%

學習編程，沒有特別之處 21.7%

學習時間不足，加學習編程有壓力 20.5%

附錄 _4
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3. 三者對編程教育普及化的看法

學童 家長 教師

支持政府的三年規劃 44.8% 51.6% 66.7%

應加速至人人學習 44.3% 40.8% 24.8%

不贊成推編程普及化 9.1% 4.1% 3.8%

4. 三者對應於哪些年級推行編程教育的看法（可選多項）

學童 家長 教師

一年級	 21.8% 18.8% 24.8%

二年級 25.0% 19.2% 33.3%

三年級 50.1% 54.5% 59.0%

四年級 68.7% 56.7% 82.9%

五年級 62.7% 48.6% 92.4%

六年級 58.2% 45.3% 94.3%

5. 學生和教師對 AI 童擁計劃的看法（可選多項）

學童 教師

計劃能推動運算思維、數字技能及編程技能的普及化    57.4% 81.9%

計劃可提昇同學在 AI 時代的競爭力  50.9% 63.8%

計劃可提昇同學整體科技素養     47.2% 77.1%

相關編程教學有質素       37.5% 41.9%

對計劃不大了解 33.6% 1.9%

覺得計劃不外如是 14.8% 不適用

附錄 _4
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究 量性統計（家長問卷）

百仁基金李家傑主席推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」，自 2019 至 2020 學年推出

為高小學生免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增

強學員在 AI 時代的競爭力。「童擁 AI 計劃」在 50 多間受惠小學四年級至六年級推行以

Scratch3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超

特首在 2022 年施政報告宣佈編程教育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三

公帑資助學校於高小推行強化編程教育。

故百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年展開「童擁 AI 計劃與編程教育普

及化」研究，一則檢視現行計劃需優化之處，同步亦探討強化高小編程教育之策，以配合

政府編程教育普及化，從而使香港新生代早日掌握 AI 年代的工作語言。

為了吸收不同持份者的意見，研究小組已於 2023 年 2 月誠邀各參與「童擁 AI 計劃」

學校的校長、相關行政人員、任教老師、編程學生及其家長一同參與是次問卷調查，共搜

集了 1337 份學生與 510 份家長和 105 份教師及相關人員的回應。以下是家長問卷量性統

計及相關比較：

1. 家長看其子女參與編程課程的時間？

1 年 32.0%

2 年 19.8%	

3 年 16.3%	

不知道 32.0%

2. 以家長所知，其子女曾參與過的編程課程（可選多項）？

Scratch 3.0 61.4%

Micro:bit 56.3%	

Python 9.8%

其他 15.1% 

3. 家長看子女在家自學編程的情況？（可選多項）

沒有自學編程 39.0%

曾自學編程 37.5%	

常自學編程 14.0%

不清楚 9.6%

附錄 _5
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（統計比較）

1. 學生和家長看學童學習編程的興趣

學童 家長

有些興趣 43.2% 41.2%

很有興趣 37.8% 43.1%

沒興趣 12.9% 8.0%

不清楚 6.1% 7.7%

2. 三者對編程教育普及化的看法

學童 家長 教師

支持政府的三年規劃 44.8% 51.6% 66.7%

應加速至人人學習 44.3% 40.8% 24.8%

不贊成推編程普及化 9.1% 4.1% 3.8%

3. 三者對應於哪些年級推行編程教育的看法（可選多項）

學童 家長 教師

一年級	 21.8% 18.8% 24.8%

二年級 25.0% 19.2% 33.3%

三年級 50.1% 54.5% 59.0%

四年級 68.7% 56.7% 82.9%

五年級 62.7% 48.6% 92.4%

4. 家長個人資料

性別：

女 81.0%	

男 19.0%	

子女年級：

四 26.1%

五 42.4%

六 31.6%

年齡：

30 以下 1.6%

31-40 29.6%

41-50 63.7%

51 以上 5.1%

附錄 _5
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究 量性統計（教師問卷）

百仁基金李家傑主席推動編程普及化的「童擁 AI 計劃」，自 2019 至 2020 學年推出

為高小學生免費提供基礎編程教育，以加強新生代的科學素養，鼓勵他們與時俱進，並增

強學員在 AI 時代的競爭力。「童擁 AI 計劃」在 50 多間受惠小學四年級至六年級推行以

Scratch3.0、Micro:bit 及 Python 課程實驗平臺為基礎教材，總課時為 27 小時。適逢李家超

特首在 2022 年施政報告宣佈編程教育普及化，目標是在 2024/25 學年前，至少四分之三

公帑資助學校於高小推行強化編程教育。

故百仁基金聯同香港初等教育研究學會於今年上半年展開「童擁 AI 計劃與編程教育

普及化」研究，一則檢視現行計劃需優化之處，同步亦探討強化高小編程教育之策，以配

合政府編程教育普及化，從而使香港新生代早日掌握 AI 年代的工作語言。

為了吸收不同持份者的意見，研究小組已於 2023 年 2 月誠邀各參與「童擁 AI 計劃」

學校的校長、相關行政人員、任教老師、編程學生及其家長一同參與是次問卷調查，共搜

集了 1337 份學生與 510 份家長和 105 份教師及相關人員的回應。以下是家長問卷量性統

計及相關比較：

1. 教師任教編程課程的時間

一年 0.2%

二年 18.1%

三年 37.1%

其他 28.5%    

2. 以家長所知，其子女曾參與過的編程課程（可選多項）

Scratch 87.5%

makecode 63.8%

app inventor 24.8%

Python 16.2%

其他 5.7%

3. 教師曾用哪些工具進行編程教學（可選多項）

micro:bit 91.4%

mbot 41.9%

其他	 14.3%

附錄 _6
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4. 學校於哪些年級推行編程教育（可選多項）

一年級  27.6%

二年級 33.3%	

三年級 51.4%

四年級 85.7%	

五年級 95.2%	

六年級 93.3%

5. 請妳 / 你以 1 至 10 分，評價「童擁 AI 計劃」安排的編程助理對教學的效能？

（10 分滿分，5 分及格）。如有，請寫下對編程助理的簡短意見。

10 分 10.5%

9 分 13.3%

8 分 42.9%

7 分 18.1%

6 分 4.8%

5 分 6.7%

4 分 1.0%

3 分 2.9%

2 分 0.0%

1 分 0.0%

平均分：7.7 分

6. 在編程教學時，教師遇到的困難（可選多項）

學生編程經驗不一 80.0%

相關課時不足 54.3%

校內同行伙伴少 32.4%

培訓不足 28.6%

硬件不足 28.6%

網上教學挑戰重重 22.9%
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究（統計比較）

1. 學生和教師看編程教育的看法（可選多項）

學童 家長

支持人人學編程 60.1% 62.9%

編程教育有助發展邏輯思維            59.5% 86.7%

編程教育使同學學會如何思考 58.7% 71.4%

編程教育使同學熟習科技世界 58.3% 60.0%

有同學不斷改良自己的編程  57.7% 70.1%

編程學習讓同學學會堅毅不放棄，勇於嘗試 56.2% 59.0%

編程教育有助解難能力      53.9% 82.9%

編程教學重視動手做   51.9% 64.8%

編程教育促進自主學習        50.9% 58.1%

2. 學生和教師對 AI 童擁計劃的看法（可選多項）

學童 家長

計劃能推動運算思維、數字技能及編程技能的普及化    57.4% 81.9%

計劃可提昇同學在 AI 時代的競爭力  50.9% 63.8%

計劃可提昇同學整體科技素養     47.2% 77.1%

相關編程教學有質素       37.5% 41.9%

對計劃不大了解     33.6% 1.9%

覺得計劃不外如是  14.8% 不適用

3. 家長和教師看輔導子女學習編程的看法

家長 教師

不懂輔導子女學編程     71.6% 64.7%

簡單的編程可輔導     22.2% 16.2%

大都能輔導子女學編程 6.27% 1.0%

不清楚 不適用 18.1%
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4. 三者對編程教育普及化的看法

學童 家長 教師

支持政府的三年規劃 44.8% 51.6% 66.7%

應加速至人人學習 44.3% 40.8% 24.8%

不贊成推編程普及化 9.1% 4.1% 3.8%

5. 學生和教師看編程教育的看法（可選多項）

學童 家長 教師

一年級	 21.8% 18.8% 24.8%

二年級 25.0% 19.2% 33.3%

三年級 50.1% 54.5% 59.0%

四年級 68.7% 56.7% 82.9%

五年級 62.7% 48.6% 92.4%

六年級 58.2% 45.3% 94.3%

   教師個人資料（部份）：

教齡：

5 年以下 26.7%

6-10 18.1%

11-15 5.7%

16-20 15.2%

21-25 17.1%

26-30 11.4%

31 年以上 5.7%

身份：

電腦科教師 21.0%

電腦科科主任 56.2%

編程統籌教師 3.81%	

課程主任 1.0%

副校長 2.9%

校長 2.9%

附錄 _6
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究 質性聚焦訪談摘要（家長）

家長聚焦訪談：3 月 18 日（星期六）9:15am - 10:15am 線上進行（Zoom）

主持：胡少偉博士、劉奕銘先生

訪談摘要如下：

家長對子女學習編程的回應：

子女有興趣學編程

有點難，子女可學習有策略地拆解問題，使他們自行閱讀或網上資源尋找答案

之前沒有學過，但子女學得有興趣 

有價值，能提升小朋友自動自主學習

從遊戲中學習

可改善邏輯，早啲學習解難能力

主動學多左嘢，有成果，有成功感

學習一吓如何面對逆境

輔導子女學習編程的意見

在家的資源比較缺乏，可以給予一些參考資料（書及影片）給同學更好

屋企人可輔導子女，也好

有親子編程班可以一齊去學

同學互助學習氛圍及老師帶動都好重要

政府如何看待編程都好重要

對編程教育普及化的意見：

對日後工作有幫助

有需要普及化

早點接觸可以早點發掘小朋友的天份及技能，再加以培育及發揮

學習科技是必要的，唔係香港會太落後

一定係必須，裝備自己來迎接未來新挑戰及就業

可早些推行，例如三年級

是當課外活動，好難夾到足夠人數開班，想在學校主科中學習

舉辦家長工作坊，讓家長有基本認知層面

推及至教師發展日，讓每位老師都對編程有基本認識 

學習編程氛圍好緊要，要全民參與

編程比賽的好處 :

可從比賽中學習

從比賽中學習到人生的道理

多看作品展，可觀摩別人的作品，互相交流

附錄 _7
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學生聚焦訪談：3 月 18 日（星期六）10:30am - 11:20am 線上進行（Zoom）

主持：胡少偉博士、劉奕銘先生

訪談摘要如下：

對編程學習的回應：

是未來趨勢，普及化把編程成為興趣

AI 可取代日後枯燥無味的運算工作

編程互動，冇固定答案，令我們更自主學習

學編程可以幫助到別人

為生活帶來改善和方便

編程不易學，要堅毅不放棄，把錯誤改進 

對編程教學發展的意見：

最好的老師是興趣

自己學習，家人不清楚如何編程

可引入學科，變成為必讀課程

放多些硬件在學校（例如 MICRO BIT + 傳感器），因未必所有學校都有這麼多資源

學校可舉行多些科創活動

需要導師輔助，以一班 19 位同學來說，一位教師是應付不來的

三個階段，一二年級開始接觸，三四年級做基礎學習，五六年級再深化，人人學會

為什麼有些同學不喜歡編程：

可能有問題時未能即時解決問題或得到輔導，所以便放棄了

了解的學習編程資訊不足夠

編程比賽的好處 : 

可有成就感

個人或團隊比賽都可開心

與同學一起合作

勝負不是最重要的，返而是團隊合作比較重要

「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究 質性聚焦訪談摘要（學童）
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究

質性聚焦訪談摘要（校長 / 編程行政人員）

1. 請分享個人對編程教育的看法？（約 1 分鐘）。

•	編程有助加強學生的邏輯思維及解難技巧，學生透過學習編程可學習自行思考，如何

解決難題。

•	編程教育是教導學生自理和自學的手段之一，雖然每個學生的學習程度不一，但透過

編程思維，讓學生疏理生活上遇到的問題，學懂自己思考問題源頭及解決方法，逐步

解決生活中的事宜。

•	學生學習編程後，增強了理解能力，改善了邏輯思維。學生在日常生活中願多作嘗試，

多方面思考如何解決問題，解難能力有進步。

•	認為跨學科合作非常重要，不同級別以不同方法教學，讓學生在各方面都能學習編程。

•	跨科合作，例如在體育科，學生利用 micro:bit 透過震動感應技術，計算跳繩次數等。

•	跨學科專題研習，將舊玩具加入 micro:bit，變成新的科技玩具。

•	學校的編程課程可滲入資訊素養、社交媒體的應用等題材。

•	需以層遞式教授編程。在學生學習的初階段，以遊戲等輕鬆方式切入，增加學生的接

受程度及投入程度。在中階段，加插跨科協作，例如在常識科，學生嘗試以 micro:bit

製作濾水器，使編程能在日常生活中應用。在高年級階段，學生透過編程設計，製作

物品，並於社區中運用（如：幫助長者）。

•	認為越早向初小學生開展編程教育越好，有助普及化。

•	安排學生參加校外編程比賽，例如產品設計比賽（當中包含藝術元素）。

•	應用 AI 方面，未來要培養學生具備懂得篩選所需資料的能力。

2. 就下列量性統計提出你的觀察或意見？

i. 對於學生的編程學習，妳 / 你認同下列哪些看法？

•	根據數據顯示，高年級學生較易吸收編程知識，建議先在高年級推展。

日期：2023 年 3 月 22 日（星期三）

時間：2:45pm - 3:45pm

主持：胡少偉博士、劉奕銘先生

附錄 _9
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ii. 妳 / 你對 AI 童擁計劃有何看法？

•	感謝百仁基金，學校參加 AI 童擁計劃 4 年，受惠學生約 400 人次。透過計劃獲得資源，

利用 micro:bit 等開展編程課程。期望將來 CODING 項目能普遍化，引入為校本課程。

•	各校均受惠於百仁基金童擁 AI 計劃，促進學校之間互相交流。

•	感謝百仁基金，於 4 年前已有前瞻性地推廣 AI 計劃，現時有很多學校都希望參加計劃，

如讓計劃逐步實踐，並更有組織地進一步發展。

•	有賴百仁基金贊助，支援硬件及教師培訓方面，提升老師對編程教學的信心。

•	適逢學校改革課程，學校參加百仁基金，讓課程內滲入編程元素。

•	百仁基金贈送 micro:bit 給學生，讓學生除了在學校內，亦可在家自學。

•	參加百仁基金後，學校利用百仁基金的資助購買編程工具，增加學生學習機會。

iii. 按妳 / 你所知，家長在輔導子女學習編程方面是怎樣的？

•	部份家長（尤其基層家長）不太了解編程。故需重視在家長方面的教育和推廣，例如

提供家長工作坊，讓家長認識更多。

•	部份家長對編程不太清楚，又或因經濟問題而未能支援學生在編程方面的發展，因此

較難透過家長支援學生參與編程學習或編程活動及比賽。

•	希望在家長層面上推廣編程教育，例如設免費的家長班。

•	需要家長支持，更易成功。

•	其實坊間也有不少親子工作坊，但家長因工作需要，未能出席。

iv. 教師編程教學時遇到什麼困難？

•	學校沒有專門的課堂用於教授編程，編程教學的課時不夠。

•	教師認為編程課堂可更密集，增加學生接觸編程的時間，以免學生忘記學習過的知識。

•	初時部份教師對編程抗拒，因未能掌握有關知識，在教學上遇到困難。但由於編程已

逐漸普及，除教師外，部份家長也可支援學生。

•	部份非 CS（計算機科學）出身的老師初次接觸編程時，因未了解編程而感到驚慌，更

擔心未能好好教導學生。編程教育發展至今，教師得到的支援增多，編程教學在設計

上亦已簡化，令學生接受度較高。

•	需加強教師培訓，但在此方面有困難。並非每個老師都有數理或資訊科技的底子，又

或者並非每個老師都對學習新事物有興趣。故學校需要多鼓勵老師，凝聚教師的動力。

•	多提供硬件支援及教師培訓，可提升老師對編程教學的信心。
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v. 妳 / 你對「童擁 AI 計劃」編程助理有何評價？

•	有效支援教師教學，減輕教師在課堂上的工作量，從而有助學生學習。

•	建議可邀請中學生入課室協助（當作義工服務）。

vi. 妳 / 你對特區政府編程教育普及化有何回應？

•	期望編程教育在學校普及，若能將編程滲入校內課程，有助學生學習編程。只舉行編

程小組活動不足以令編程普及化。

•	要推動編程教育普及化，需要硬件配套及教師培訓，推展不容易。但即使面對困難，

仍希望可繼續發展。

•	現時有些小學未設正規電腦科課程，但政府已放寬課時使用規限，讓學校有更多機會

教導編程。希望政府可設小學正規電腦科課程，學校可更專注教導編程。

•	在現時的科技社會，認為人人都有需要學習編程。

•	認為電腦課很重要，學校需要有專設科目，才能正式推展編程普及化。

•	需要政府在資源上的支援，也需要政府在背後支持，讓學校可騰空教師人手專責設計

編程課程，使課程框架更完整，學生學習效益會更大。

•	如要達到普及化，教育局需設完整的課程、考試、評估。

•	可安排合適的同工參加教師培訓，不限科目，跨學科發展。學校需預留空間讓全部老

師參與相關的教師培訓。

•	需重視學生的學習差異和對家長的支援。請妳 / 你分享對「童擁 AI 計劃」與編程教育

普及化的其他意見？請妳 / 你分享對「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化的其他意見？

 3. 請妳 / 你分享對「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化的其他意見？

•	希望百仁基金績繼續支援學校，並由先導學校帶領推行編程普及化。

•	如能獲得支援，可以騰空教師空間，更專注地推行編程課程。
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「童擁 AI 計劃與編程教育普及化」研究

質性聚焦訪談摘要（編程教學人員）

1. 請分享個人對編程教育的看法？（約 1 分鐘）。

•	現時的學生有較多機會接觸編程，題材亦較多元化（例如：Scratch）。

•	學生比以前較易接觸編程，編程有助訓練學生的邏輯思維。

•	部份學生表達能力不高，但在學習編程過中，有很多創新點子，有助提升思考能力。思考

如何幫助自己解決問題，從而幫助社會。

•	編程混合資訊素養，有助學生正面發展。

•	適逢早前疫情的網課時期，令學生有更多機會熟習電子學習。

2. 就下列量性統計提出你的觀察或意見？

i.  對於學生的編程學習，妳 / 你認同下列哪些看法？

•	建議從低年級開始教導初階編程，逐年加深學生發展。

•	學生學習差異大。

•	認同全體學生都需要學習編程，但建議可加設尖子班，教導尖子學生更高程度的編程

知識。

•	分享學生作品，提升學生表達自己意見的信心。學生亦會自覺於課後閱讀、學習。

•	可透過專題研習、實作評估讓學生學習。

ii. 妳 / 你對 AI 童擁計劃有何看法？

•	感謝計劃支援教師培訓，加深教師對編程的認識，有助教導學生。

•	建議計劃發放更多資源，讓學校舉辦更多家長培訓，讓家長有更多機會選擇參與培訓。

家長了解編程後，可與學生在家一同完成課業，從而改善親子關係。

iii. 按妳 / 你所知，家長在輔導子女學習編程方面是怎樣的？

•	家長普遍支持編程教育，但家長忙於工作，未能出席學校舉辦的家長培訓，故對編程

認識不深。

•	大部份家長都支持編程學習，親子一同於線上學習，改善親子關係，亦可加強家校連繫。

•	部份家長學識不高，較少推動子女學習編程，學生自學動機亦較低。

•	部份來自基層的學生，家庭資源不足，其家長亦對編程不太了解。

日期：2023 年 3 月 22 日（星期三）

時間：4:00pm - 5:00pm

主持：胡少偉博士、劉奕銘先生
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iv. 在編程教學時，妳 / 你遇到什麼困難？

•	並非所有教師都是 CS（計算機科學）/ IT（資訊科技）出身，部份教師本身對編程需要

從頭學起，認識不深。

•	需加強教師培訓，教師需要做好培訓才能更好地教導編程程度較高的學生。

•	部份教師對學習編程的誘因不大，學校需想辦法鼓勵和推動教師進修。

•	學校需提供更多資源，讓教師自學編程，與時並進。

v. 妳 / 你對特區政府編程教育普及化有何回應？

•	教育局需要學校推動編程，但相關課程框架模糊，希望政府可有具體框架指導學校，學

校按著框架能更有系統地教學。

•	多國已將編程設為重點發展項目，香港的編程課程發展較慢，分配於編程的課時不足。

•	學校不設電腦科，只能於常識科教導編程，但常識科亦需教導其他課題，故分薄了編程

的課時。

•	建議教育局設常規編程課程，例如編排固定課時，低小及高小也需學習編程。

•	需加強對教師的支援，讓教師對編程的認識能與時並進。

•	提供誘因，讓對編程基礎較弱的老師也有動力學習編程，即使不用教授編程課程，也需

對編程有基本認知，才能讓編程普及化。

•	建議為 TA/TSS 設編程認證課程，讓相關人士有基本知識，協助教師授課，學校之間也能

互相交流分享。

•	發放資源，加深家長對編程的基本概念，讓家長也有能力支援學生的學習需要。

•	建議設全港編程水平測試，獲獎學生可代表香港出席世界性比賽。

•	於本地的編程比賽設多項獎項，鼓勵學生參與，增加自信心及自我認同感，有助學生持

續發展。

•	希望有更多機會帶學生外出比賽及參觀，增加學習經歷。但需解決代課教師等行政成本

問題。

•	希望政府將編程教育與商業市場結合，學校能獲得更多校外資源，幫助學生學習。

 3. 請妳 / 你分享對「童擁 AI 計劃」與編程教育普及化的其他意見？

•	需提升全體老師的資訊科技及編程的能力，即使不用教授編程，也至少要有基本概念及技能。

•	推動跨學科協作。

•	需改變家長對編程的看法，讓家長明白學生學習編程對將來也有好處，不一定只有成為專

業人士才能擁有美好將來。






